





En busca del dinosaurio perdido

En 3º de E. infantil hicimos una actividad muy motivadora que consistió en buscar 
dinosaurios que los niños estaban trabajando en un proyecto trimestral, utilizando 
iPads y realidad aumentada con la app HP Reveal.




La actividad fue en sus grupos habituales de trabajo, y cada 
grupo tenía una ficha en la que debían escribir a mano el 
nombre del dinosaurio que encontraran. Entonces debían ir 
donde la profe para que les diera un gomet por cada dinosaurio 
encontrado.


Previamente, la profe dibujó una serie de 
marcadores (tantos como dinosaurios a encontrar) 
y luego los pegó por el espacio a utilizar, en este 
caso, la sala de psicomotricidad.


Una vez se explicó a los alumnos lo que se iba a hacer y se repartieron los roles a cada uno, dio 
comienzo la actividad.


